= Campo laboral y oportuni-
dades de desarrollo

» Empresas de tecnologia: Se mejoran los productos tecno-
l6gicos y su operacion automatizada basada en deteccién
de patrones de comportamiento y predicciones. Con esto
se aumenta la eficiencia de los recursos humanos trabajan-
do en este sector.

» Empresas de consultoria, instituciones publicas y organi-
zaciones sociales: Proporcionando asesoria o liderando
proyectos en analisis de datos, e integracién de inteligen-
cia artificial que aumenten la competitividad, eficiencia e
innovacion de diversos procesos y servicios.

» Empresas de servicios financieros: Utilizando técnicas de
la inteligencia artificial y ciencia de los datos para realizar
predicciones del comportamiento de los mercados, identi-
ficar y prevenir fraudes. También se mejora la calidad y
seguridad de las transacciones financieras.

» Comercio electronico, manufactura, agencias guberna-
mentales, medios y entretenimiento, ONGs, Instituciones
académicas y de investigacion, entre otras.

Ventajas de la Licenciatura
f'@“' en Inteligencia Artificial y
Ciencia de los Datos

» Duracién de 3 afos.*

»Dos especializaciones con certificaciéon académica y
bloques de materias optativas que se acreditan como
micro-credenciales certificadas.

» Licenciatura agil y con carga reducida, el estudiante tiene
menor carga de materias presenciales por semana que las
licenciaturas tradicionales.

» Vinculacion con los sectores productivos y organizaciones
para el aprendizaje y el desarrollo de practicas profesionales.

» Posibilidad de cambiar a otra carrera del CUGDL después
de los primeros dos ciclos escolares.

*Trayectoria sugerida para aIumo regular.

LINEA 1 TREN LIGERO
LiNEA 3 TREN LIGERO
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E Buscamos aspirantes con:

» Interés e inclinacion hacia las matematicas y estadistica.
» Campacidad de analisis 16gico y conceptual.

» Interés en explorar nuevas tecnologias, herramientas,
técnicas y teorias.

» Capacidad para comunicarse efectivamente de forma
verbal y escrita.

» Capacidad para trabajar de manera colaborativa.
» Interés y disposicion para aprender nuevas tecnologias.

» Disposicién y compromiso para desarrollar y perfeccionar
habilidades técnicas y blandas.

Al egresar de esta Licenciatura:

» Serds una persona capaz de Comunicar ideas a través de
elementos visuales y narrativos en diversos medios digita-
les, que genere un impacto efectivo en las audiencias.

» Implementar una amplia gama de software y herramien-
tas digitales utilizadas en la produccién de contenido
multimedia, disefio grafico, animacién, edicién de video,
incluyendo conocimientos de programacion y disefio web.

» Contribuir significativamente en la creacién de contenido
digital y la resolucién de problemas creativos en diversas
industrias y contextos.

» Desarrollar habilidades sociales, como la comunicacién y
el liderazgo, importantes para emprender proyectos y
solucionar problemas en las industrias creativas.

» Desarrollar una sensibilidad estética para crear contenidos
visuales atractivos y efectivos, aplicando principios de
disefio en la creacién de productos digitales, interactivos,
inmersivos y videojuegos.

» Aplicar principios éticos en la creacion y distribucién de
contenido digital, incluyendo el respeto a los derechos de
autory la privacidad en linea.
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