= Campo laboral y oportuni-
dades de desarrollo

» Agencias de Publicidad y Marketing: donde pueden
trabajar en el disefio de campanas publicitarias, contenido
visual atractivo y estrategias de marketing digital.

» Estudios de Disefio y Multimedia: Empresas especializa-
das en disefio grafico, animacién, video y otros aspectos de
la creatividad digital.

» Empresas de Desarrollo de Software: donde se necesitan
disefadores de interfaz de usuario (Ul) y experiencia de
usuario (UX), asi como profesionales creativos para mejorar
la apariencia y funcionalidad de los productos digitales.

» Productoras de Contenidos Audiovisuales: Ya sea para
cine, television o plataformas de transmision en linea,
donde podrian trabajar en la produccién y edicion de
contenido Audiovisual.

» Empresas de Videojuegos: en busca de talento creativo
para el disefio de personajes, entornos, animaciones y
otros elementos visuales en el desarrollo de videojuegos.

o Ventajas de las Licenciaturas
it del CUGDL

» Duracién de 3 afios.

» Dos especializaciones con certificacion académica y
bloques de materias optativas que se acreditan como
micro-credenciales certificadas.

» Flexibilidad: se combinan clases presenciales con trabajo
en linea

» Vinculacién con los sectores productivos y organizaciones

para el aprendizaje y el desarrollo de préacticas profesionales.

» Posibilidad de cambiar a otra carrera del CUGDL
después de los primeros dos ciclos escolares.

» Ubicacién
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E Buscamos aspirantes con:

» Inclinacién hacia la creacién artistica y un genuino
interés en la expresion visual y digital. Que tengan habili-
dades artisticas basicas, como la capacidad para dibujar,
pintar o disefiar de manera creativa,

» Disposicién para aprender nuevas tecnologias y conoci-
miento de software basico.

» Capacidad para abordar desafios creativos y técnicos,
interés por encontrar soluciones innovadoras y desarrollar
proyectos en el campo de las Artes Digitales.

» Capacidad de analizar y evaluar expresiones artisticas y
medios digitales desde una perspectiva critica.

» Disposicion y facilidad para la comunicacién y el trabajo
en equipo con profesionales de otros campos disciplina-
res, es comun en proyectos de Creatividad Digital, la
colaboracién con otros y aceptar criticas constructivas.

» Compromiso y disposicién para dedicar tiempo a la
practica y al perfeccionamiento de habilidades.

Al egresar de esta Licenciatura:

» Seras una persona capaz de Comunicar ideas a través de
elementos visuales y narrativos en diversos medios digita-
les, que genere un impacto efectivo en las audiencias.

» Implementar una amplia gama de software y herramien-
tas digitales utilizadas en la produccion de contenido
multimedia, disefio grafico, animacion, edicién de video,
incluyendo conocimientos de programacién y disefio web.

» Contribuir significativamente en la creacién de contenido
digital y la resolucion de problemas creativos en diversas
industrias y contextos.

» Desarrollar habilidades sociales, como la comunicacion y
el liderazgo, importantes para emprender proyectos y
solucionar problemas en las industrias creativas.

» Desarrollar una sensibilidad estética para crear conteni-
dos visuales atractivos y efectivos, aplicando principios de
disefio en la creacién de productos digitales, interactivos,
inmersivos y videojuegos.

» Aplicar principios éticos en la creacién y distribucién de
contenido digital, incluyendo el respeto a los derechos de
autor y la privacidad en linea.
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