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Ficha Técnica Estructurada: Summer Challenges CUGDL 2026 

Este documento detalla la estructura formal del proyecto bajo el modelo de Células de 

Innovación, integrando los requerimientos corporativos y académicos para el ciclo 2026. 

Descripción General del Proyecto (Project Overview) 

Campo / Field Detalles / Details 

Nombre del proyecto 

 

Lexfania 1 

Nombre de la Entidad 
Receptora 

Sublai 

Sector al que pertenece 
la Entidad Receptora 

Legatech 

Breve descripción del 
giro de la Entidad 
Recepetora 

Lexfania es una plataforma de inteligencia artificial jurídica que 
ayuda a abogados, despachos y equipos legales a investigar, 
analizar y trabajar información legal con mayor rapidez y mejor 
fundamento. 

 

Descripción detallada de 
la problemática que sea 
desea resolver 

La problemática central que Lexfania busca resolver es que la 
información legal existe, pero no siempre es fácil de encontrar, 
comprender, relacionar y aplicar de forma eficiente. En la 
práctica, los usuarios suelen depender de buscadores 
tradicionales, bases jurídicas difíciles de navegar, documentos 
extensos o consultas manuales que requieren mucho tiempo y 
conocimiento especializado. Esto genera pérdida de 
productividad, altos costos operativos y mayor exposición a 
riesgos legales, especialmente cuando las normas cambian o 
cuando se necesita relacionar distintas disposiciones jurídicas en 
un mismo caso. 
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Campo / Field Detalles / Details 

Lexfania parte de una necesidad clara: reducir la fricción entre la 
persona que tiene una duda legal y la información normativa 
que necesita para tomar mejores decisiones. La plataforma fue 
diseñada para democratizar el acceso a la información legal, 
simplificando la interpretación y correlación de normativas 
mediante inteligencia artificial, de modo que profesionales del 
derecho, empresas y usuarios puedan tomar decisiones 
informadas con mayor rapidez y eficiencia.  

 

Objetivos SMART que se 
desean alcanzar  

 

SMART: Specific (Especifico), Measurable (Medible), Achievable 
(Alcanzable), Realistic (Realista) y Time-bound (Tiempo limitado) 

Reducir en al menos 50% el tiempo promedio que los usuarios 
dedican a buscar legislación, jurisprudencia y fundamentos 
legales aplicables a un caso. 
​
Lograr que al menos 80% de las respuestas evaluadas por 
usuarios sean calificadas como útiles, correctas o 
suficientemente fundamentadas para apoyar una investigación 
legal inicial. 
​
Conseguir que al menos 1,000 usuarios registrados utilicen 
Lexfania para consultas legales, análisis de documentos o 
generación de contenido jurídico. 

 

Alcance y limitaciones 
del proyecto 

Grupo de Creatividad Digital y Crecimiento de Lexfania 

Propósito 

Diseñar, producir y ejecutar estrategias creativas digitales que 
aumenten la visibilidad, adopción y conversión de Lexfania entre 
abogados, despachos, empresas, estudiantes de derecho y áreas 
legales internas. 
Incrementar en un 40% la generación de leads calificados para 
Lexfania en un periodo de 6 meses, mediante campañas de 
contenido digital, materiales educativos, casos de uso y 
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Campo / Field Detalles / Details 

estrategias creativas enfocadas en abogados, despachos y áreas 
legales internas. 
​
 

Entregables que se 
desean lograr  

 

​
Creatividad digital​
​
Entregables principales 

●​ Calendario editorial mensual.  
●​ Campañas para redes sociales.  
●​ Videos demo de funciones clave.  
●​ Casos de uso por perfil: abogados, laboralistas, 

fiscalistas, RH, estudiantes y empresas.  
●​ Guías educativas sobre IA legal.  
●​ Secuencias de correos de activación.  
●​ Mensajes de WhatsApp para leads y usuarios.  
●​ Materiales para webinars. ​

​
 

Cantidad de Integrantes  
por equipo 

3 

Licenciaturas de los 
integrantes del equipo  

(Mínimo 3, Máximo 5 
por equipo) 

 

 

CARRERA CANTIDAD DE ESTUDIANTES 

Ciberseguridad  
N/A 

Creatividad Digital 
3 
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Inteligencia Artificial y Ciencia 
de Datos 

N/A 

Inteligencia Financiera y de 
Negocios 

N/A 

Tecnologías Biomédicas 
N/A 

 

Cantidad de equipos por 
reto 

1 

Habilidades técnicas  
requeridas por los 
estudiantes 

[Listado de habilidades por carrera  que considere  necesarias 
por parte de las y los estudiantes] 

CARRERA HABILIDADES TÉCNICAS 

Creatividad Digital 
  Capacidad para comunicar de 
forma simple, atractiva y profesional.  
  Diseño de piezas visuales, 
carruseles, infografías, 
presentaciones y contenido para 
redes sociales.  
  Creación de guiones, videos 
cortos, tutoriales, demos de producto 
y contenido educativo.  
  Conocimiento básico de 
branding, tendencias digitales, 
métricas de contenido y campañas de 
atracción. 
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Acceso a bases de datos 
o información 
confidencial 

SI / NO  

Otra información 
adicional que se 
considere relevante 

N/A 
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